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EVItCZ de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez -vous que vous jouez dans une piece bien éclairée en moderant [a
[uminosite de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu video susceptlb[e
d’étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de

television et aussi loin que le permet [e cordon de raccordement. En cours
d’utilisation) faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

1 AVERT[SSEMENT SUR L’EPILEPSIE

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie
comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment,
de certains types de stimulations [umineuses fortes : succession rapide
d’images ou répétition de figures geométriques simples, d’éclairs ou
d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a
_ certains jeux vidéo comportant de telles stlmu[atlons, alors méme qu ‘elles

~n'ont pas d’antécédent meédical ou n‘ont jamais été sujettes elles-mémes iy

des crises d’épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez '
déja presenté des symptomes lies a I’epilepsie (crise ou perte de conscien
en presence de stimulations [umineuses, consultez votre medecin av. '
"toute uti[isation Les parents se doivent éga[ement' d’ét.re particu['.é,rém

ou votre enfant présentez un des symptomes suivants : verugw trogb
. la vision, contraction des yeux ou des musc[es, troub[e de [onenta
mouv: ment mvo[ontalre o convuy i
W faut cesser imme
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grchez Autorun exe dans la hste des ﬁchlers et dossiers puis double- c[lquez
pour démarrer le processus d’installation. Sélectionnez “Installer” pour
mcer [‘installation et suivez les instructions qui apparaissent a [ecran pour
~installer [e jeu sur votre ordinateur.

pésinstaller Heroes of might and Maglc A\

Pour desinstaller le jeu, cliquez sur [licone Désinstaller le Jeu dans [e menu

Démarrer. Suivez les instructions qui apparaissent a [‘écran pour desmstal[er !

le jeu de votre ordmateur ; A

‘Mode solo
Cette option fait apparaitre le menu du

Double- c[lquez sur [lcone gag ﬁ)
menu Démarrer pour lancer le jeu.

Menu prmqlp al

Apres la [a sequence d'introduction du
jeu, vous accederez au menu principal.
De [a, vous pourrez sélectionner une des
options suivantes :

mode solo, ot vous pourrez choisir de jouer une mission faisant partie de
la campagne du jeu ou une mission indépendante. Clest a partir de [a
aussi que vous pourrez geérer votre profil. Consultez [e chapitre Jeu en solo
pour en savoir plus sur les parties en mode solo.

Multijoueur

.Cette, option ouvre le menu de jeu multijoueur, a partir duque[ vous

grrez selectionner un des modes de jeu suivants : jouer a p[usteurs sur le
meme ordinateur (mode Hot Seat), sur un réseau local (LAN) ou via

Internet. Consultez le chapitre Jeu multijoueur situé a la fin de ce manuel
" pour en savoir plus sur ces modes de jeu.
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pendant [e mode campagne, [es missions
personnalisées et certaines parties en réseau.

. Pour sauvegarder, cliquez sur le bouton
‘Sauvegarder présent dans le menu des

; " options. La fenétre de sauvegarde saffichera
. alors. Vous pouvez accepter le nom par défaut
: de la partie sauvegardée ou le modifier dans le
champ approprie (1). Si vous désirez écraser une ancienne sauvegarde,
selectionnez-la dans [a liste au-dessus (2). Une fois ces opérations terminées,
vous pouvez sauvegarder votre partie. Les touches Fs et F§ permettent
d’effectuer une sauvegarde ou un chargement rapide directement depuis lecran -
de jeu. Le nom de [a sauvegarde sera alors “Sauvegarde Rapide”.

CHARGER UNE PARTIE

Pour charger une partie sauvegardée,
selectionnez-la dans [a liste de gauche (1).
Vous pouvez consulter les détails
concernant la partie sélectionnée dans le
panneau de droite (2). Apres avoir
selectionné une partie, vous pouvez la
charger (3) ou la supprimer (4) de votre
ordinateur.

. . . . V4
profils et niveau de difficulté
Apres avoir choisi le mode solo ou 2
multijoueur, vous devrez créer ou “HHEROESV

. selectionner le profil qui vous identifiera 7
tout au long de la partie. Vous avez [a
possibilité de créer autant de profils que

ous e désirez. Les sauvegardes sont '
I5S0Ciees au proﬁ[ actrf A%

~ Cet écran vous donne la pOSSIbiIIte

“'pouvez jouer sur toutes les cartes multijoueur

JCU en solo ¢

de lancer ou reprendre une campagne,

de charger une partie précédemment
sauvegardée, de lancer une mission
personnalisée ou jouer contre [ordinateur sur
une des cartes multijoueur.

cam p Q g' ne

Cette option vous donne accés aux missions qui
forment le récit principal du jeu. Vous ne pourrez pas accéder a une nouvelle
mission tant que vous n‘aurez pas termine la mission préceédente. Vous
pouvez également commencer une nouvelle campagne depuis le début.

Attention : avant de commencer tne nouvelle campagne, pensez a créer un
profil a votre nom.

Mission ropide

Les missions rapides sont des cartes disposant
d’un scénario indépendant.

Elles ne sont pas liées entre elles par une
histoire et peuvent donc étre jouées dans
l‘ordre de votre choix. En plus de ces missions
spécialement créées pour le mode solo, vous

en chargeant l‘ordinateur de contréler vos
adversaires.

~ Suricet écran, vous pourrez voir un tableau (1) [istant le nom des scénarios de

parties personnalisées, les conditions de victoire, [e nombre de joueurs et la
taille de [a carte. Cochez la case Inclure les cartes multijoueur (2) pour faire
apparaitre a liste des cartes multijoueur dans ce méme tableau. Lorsque vous

~ selectionnez une partie, une courte description de son scénario peut étre lue

n bas de [‘écran.
us pouvez parametrer que[ques optlons de )eu dans la partie droite de




HOMMV_TOE_Manuel_ FR.gxd 3/09/07 19:14 Page 8

commandes bc
contrdle de la caméra
Pour faire défiler [a carte, dep[a.cez le pointeur vers le bord de l'écran. Pour
aire pivoter et incliner [a caméra, maintenez appuyé le bouton droit de la
souris. Pour faire un zoom avant et arriere, utilisez [a roulette de la souris.

raccourcis clavier
De nombreuses actions sont associées & un raccourci clavier. Vous pouvez
consulter la liste des raccourcis dans l'appendice situé a la fin de ce manuel.

Bulles d’aide

Durant la partie, de nombreuses informations seront affichées par
'mtermeédiaire de bulles d’aide et d’icones flottantes. Voici une breve
description des principales bulles d’aide :

« Didacticiel

La premiere campagne propose un didacticiel qui vous aidera a comprendre
les mécanismes du jeu. Il se compose de fenétres d'informations et d’icénes
clignotantes.

Carte d’aventure

Tout au long du jeu, des informations apparaitront lorsque vous laissez le
pointeur de la souris quelques secondes sur un objet.

Certaines bulles d’aide sont composées de deux fenétres. Vous pourrez .
passer de ['une a [‘autre en cliquant sur le bouton droit de la souris.

., . tous les élements interactifs du jeu pour en obtenir | une c[escnptIon
deétaillee. of

Carte de combat M S

En faisant un clic droit sur une créature, vous pourrez consulter ses
statistiques, ainsi qu’une seconde fenetre decrlvant les sorts et effets
ctifs sur cette creature,
Textes éphemeres ' ;

]Lgn'sque votre Heéros i ﬁteraglt avec [’envnronnement, vous verrez des|
rma p tre et s envo[er vers, le haut de [‘écran. Elles

i -.La p[upart de vos ob]ectlfs sont} defmls des [e
~ début de la mlsswn, mais de,\qouveaux

Clic droit : D it

En plus des bulles d’aides habltue[[es, vous pouvez faire des clics drOItJSU'rM

 'Minicarte : montre

pourront s’y rajouter selon les évenements.
Vous devez atteindre tous les objectifs
principaux afin de terminer une mission.
Chague objectif est décrit en détail dans un
menu auquel vous pouvez accéder en cliquant
sur le bouton Objectif de [a carte d’aventure.
Depuis cet écran, vous pouvez accéder a
I’Apercu du Royaume, qui présente de maniére
synthétique tous vos Héros, vos Cités et [état [§
de vos ressources.

carte d’aventure

Toutes les missions commencent sur la carte
d‘aventure, sur laguelle se déroule [a partie
stratégique du jeu. Clest ici que vous pouvez
étendre votre territoire, récolter des ressources et
interagir avec des structures ou unités neutres.
[écran d’aventure représente la zone geographlque dans laquelle [es évenements
de la mission se déroulent. Le champ de vision de votre Héros détermine ce que
yous pouvez voir a [écran. Le reste du territoire est recouvert par un brouillard

i -"de,.guerre et n'est donc pas visible. La plupart des cartes contiennent une partie

souterraine accessible par l'intermédiaire de batiments spécifiques.

.interface principale

'Barre des ressources

le terrain de [a
carte prmclpa[e et

lcones de Héros
cones de cite

: cou[eur des

ur cacher o
rs Heros c
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Ob]ectlfs de mission [

« Souterrain / Surface : basdu[ entre la partle souterraine et [a partle a Ia.
'sdt'faée deifalichiee, v

: termine le tour actue[ Les segments circulaires qui entourent
. bouton représentent les jours de la semaine.

Options de jeu : affiche Iécran des options de jeu. A partir de cet écran,

Vous pouvez sauvegarder et charger des parties, modifier la configuration du

jeu, retourner au menu principal ou au systeme d’exploitation.

+ Livre de Sorts : ouvre le Livre de Sorts du Héros sélectionné directement sur

la page des sorts d‘aventure. b T
+ Se déplacer / Creuser : permet de fan‘e avancer le Héros sélectionné e [ong- '

de [a route datermmee Si le Heéros ne s’est pas encore déplace, [icone ‘

“Creuser”. apparait, permettant au Heros' de rechercher [a Larme d’Asha a

I'endroit od il se trouve.

péplacements
. CHEMINS

Pour visualiser le chemin qu’empruntera votre Heros, cliquez sur une
destination avec le bouton gauche de [a souris. Si le Héros peut atteindre cet
endroit, une ligne colorée signalera le parcours le plus rapide. Confirmez votre

'_ _choix en cliquant de nouveau au méme endroit.

Pour mettre en route votre Héros sans visualiser son chemin au pr&a[ab[e,
il suffit de double-cliquer sur [a destination choisie.

f P[usw,urs e[ements peuvent influer sur le chemin emprunte

k< p%mrra pas etre rgahseeaa dé n'oqr sera gﬂse

Zone Je oom:rg[e d’uni ennemi et qu IL '?
'os 'bfes, le chemm sera ba[ls' en rouge

'qw-i
-
t tr

=3

terrain et de la faction de votre Héros. S'il est sur un terrain “étranger”,
le Heros avancera p[ds lentement.

calendrier et femp s

PASSAGE DU TEMPS DANS LE JEU

Sur la carte d’aventure, un tour de jeu représente une journee. Deés que tous
les Héros ont termine leurs actions ou dépensé tous leurs points de
mouvement, votre tout est termine. Lorque tous les joueurs présents sur [a

_carte ont terminé leur tour, un nouveau jour commence. Apres sept jours,

une nouvelle semaine commence, et aprés quatre semaines, un nouveau mois.
La date actuelle peut étre consultée dans la bulle d’aide du bouton Fin de tour
sur la carte d’aventure. La journée se termine lorsque vous cliquez sur Fin de
tour.

Au début de chaque semaine, de nouvelles créatures sont disponibles dans
les Cités pour étre recrutées. De nouvelles créatures peuvent également étre

_enrdlée dans certaines structures présentes sur la carte.

Sis
LA SEMAINE DEs .
Au debut de chaque semaine, [a position des astres peut avoir une mﬂuence

se passe rien d'essentiel, d‘autres semaines verront l'apparition de nouvelles
_creatures sur la carte d’aventure ou [‘augmentation de leur nombre dans

les batiments de recrutement présents dans les Cités. Les astres peuvent
egxlement génerer d autres bonus et pena[ltes de fagon a[eatmre Seuls
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Il est donc recommandeé de [ed ,' Jr‘endre une petite visite en debut de chaque
semaine. Une fois capturés, ces batiments accélerent également [a croissance

W h 3 ' " ] ; i A5 o :
« Scierie : Bois . verne de Cristal : e toutes les créatures du méme type dans les Cités controlées par le joueur.
S Boit Ca de Cristal ! de toutes | tures di dans les Cit erol [
Cristaux : (GARNISONS ET FORTINS |
es Gamisons sont des batiments militaires qui protegent certaines routes
Les G t des batiments milit tegent cert. t
bt tosre d AT Ehiien AN Aine, 46 Gemmes importantes. Vous pouvez laisser une ou plusieurs unités dans les Gamisons

que vous controlez.

e Les Fortins vous permettent d’entdler des créatures de faible niveau en

+ Mine d'Or : Pieces d'Or : i de que[clu?s P]g.cesl d./Or. : i : {

 Le Fort est un batiment spécial qui permet d’améliorer vos créatures au lieu
d’en engager de nouvelles.
Lieux D’OBSERVATION

Mercure

G emmes

+ Dépét de Soufre : Soufre

AUTRES SOURCES DE REVENUS Une fois captures, les tours magiques et les cartographes vous permettent
Il y a plusieurs autres moyens de s’approprier des ressources. de surveiller [es environs sur de grandes distances.
+ Batiments des Cités : certains batiments situés dans les villes peuvent proc[mre ; SOURCES DE REVENUS HEBDOMADAIRES
des ressources. Vous pouvez également utiliser le Marché de votre ville pour Des endroits comme les Moulins ou les Jardins produisent de petites
échanger différents types de ressources. Plus vous possédez de Marchés, quantités de ressources. lls offriront une partie de leur stock chaque semaine
plus les taux sont intéressants. ; au premier Héros qui leur rendra visite.
¢ Ressources hebdomadaires : chaque semaine; des batiments comme les Moulins - HABiTATIONS NEUTRES
sl ou les Jardins Mystérieux fournissent des ressources au premier Heéros qu1 les ertains batiments appartlennent a des créatures neutres. Vous ne pouvez

pas en prendre le contrdle, mais il est possible de les attaquer. Si vous
parvenez a vaincre les troupes qui les défendent, vous pourrez récupérer
.un Egutin ou enroler des creatures dans votre armee.
RESTAURATION DES ENERGIES MAGIQUES
‘Les Puits de magie permettent aux Héros de récupérer leur Mana.
‘BoNus pROVISOIRES
Certaines structures, comme les Drapeaux de ralliement, donnent aux Heros
“de nature magique. E[[es seront aussi nécessaires pour recruter [es. :1[[1 . | e ers v151tent un bonus provisoire de Chance ou de Moral.
' PwSSrmtS - g 5 AT A 110N DEs CoMpETENCES ET L'ExpEriENcE Des Hiros
" BQ | I i ' ert atlments peuvent étre visités pour amehorer [es Compétences
tre Heros, pour lui- enselgner_lde nouveaux Sorts et. Capamtes ou pour
er des Pe mts d’Experlence shpp[ementmres i i

| visite. b

+ Ressources ponctuelles : en explorant la carte d’aventure, vous trouverez
des coffres et des ressources égarées que vous pourrez ramasser.

5 .
: Les Pieces d'Or, [e Bois et [e Minerai sont des ressources courantes. _-'-‘"
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.ou‘!-de.couvrlrez parfois surla i

_ressources ainsi que des arr,ef cts ou offre es contenu des coffres 1;%&{

etre utilise de deux manieres cf1ffsereﬂtes : pour enrichir [e Toyaume ou pour
faire gagner de I'Expérience au Heéros qui [es trouve. i

; Les épaves, les débris et les coffres flottants que vous trouverez en mer

peuvent egalement contenir des ressources, mais ils sont parfois vides.

" A LA RECHERCHE DEs LARMES D’AsHA
Les Larmes d’/Asha sont des artéfacts
tres puissants permettant la construction
d’un batiment spécial dans [‘'une de vos
Cités. Il est rarement obligatoire d’en
découvrir une pour terminer votre -
mission, mais elles vous donneront un
avantage decisif dans votre quéte.

Pour localiser une Larme d’Asha,

vous devez révéler [a carte mystere,
consultable a partir de ['écran des
objectifs. Un fragment de [a carte est révele a chague fois que vous visitez un
obelisque. Bien entendu, le morceau de carte qui dévoile ['endroit preécis o se
cache la Larme d’Asha ne sera révélé quen dernier. Dés que vous pensez
savoir ot se cache une Larme d’Asha, vous pouvez tenter de la déterrer en v 0
utilisant e bouton Creuser du Panneau de commande. Wy
" Les foml[es prennent une journée entiere, ce qui signifie que le Heros ne doit‘
rien avoir fait d’autre a ce tour pour avoir [a possibilité de se mettre a creuser(
. Une fois obtenue, [a Larme d’Asha doit étre ramenée dans une Cité conti
par le joueur. Si le Héros qui détient [a Larme d’Asha est mte‘rcepte et vai
par ses ennemis, [a Larme d’Asha disparait. : iy,

g(n_nemls ‘Mais vous rencontrerez ‘de \nombreux group&s de créatures n
a carte d aventure. Le terme '« neutres > sugmfle qg ‘elles

; p[usmurs facteurs
Le facteur principal est [a force de votre armée : si vous étes en position
d‘infériorite, vous serez probablement attaqué. Si les forces s’equilibrent,
les créatures neutres tenteront peut-étre de se joindre a vous contre de
I'argent. Si vos forces me leur laissent aucune chance, elles essayeront
généralement de prendre la fuite ou proposeront de rejoindre gratuitement
a votre armée.

Si elles tentent de fuir, vous pouvez soit les poursuivre afin de les
affronter et de gagner de ['Expérience, soit les laisser partir pour éviter
de perdre du temps et des troupes. Dans tous les cas, ces unités
~disparaitront de la carte.

D’autres facteurs peuvent pousser un groupe de creatures a se joindre
a vous :
« Le Héros et les unités neutres appartiennent a la méme faction.
« Le Héros dispose de créatures du méme type au sein de son armée.
« Le Héros posseéde la compétence « Diplomatie . Cette compétence
permet également de baisser [e montant exigé par certaines unités
_ meutres pour rejoindre votre armée.
L_e Héros s’est spécialisé dans ce type de creatures.

e

Sl votre Heéros ne dispose pas d’emplacement libre dans son armee lorsque
" gqu’une unité neutre se joint a vous, [‘écran de sélection des armées apparait.
Vous pourrez alors regrouper des unités d’un méme type ou renvoyer des
creatures pour faire de [a place. Si les créatures réclament des ressources
pour mtegrer vos forces, vous devrez débourser [‘intégralité de [a somme
méme si vous ne recrutez pas [a totalité des troupes.

souvent pas poss;b[e de connaltre la composmon exacte d'un groupe
nis, mais en p[agant le pomteur de [a souris dessus, vous aurez une’
‘unité qu1 le compose en majorite et une estimation de sa =
ue du niveau de menace qu'il représente pour Vqtm_-Heros et'

' ﬁlb[CpMOdCTC Difficile, Tres risqué, Mortel. §
. prot: gent parfms de,s 5@9 rces ou d '_
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type de méros AﬁrIbUT principal Artribut secondalre
| Chevalier Défense: Attaque
! §d$l,|_r--- : Défense Esprit
Magi'cien Esprit Puissance Magique i
inferno Seigneur Démon Attaque Esprit
i S NéCrOpOlC Neécromancien Puissance Magique Défense
sur son portrait n lmporte ot dans [e jeu ou utl[lser [es raccourcis clavier _ s s el Misiave B o
. associes. L’ecran de gestion du Heros. est divisé en cinq catégories, FOrTEresse | Mage des Ruges D iezAhcd Maziqua) DefenleoBRmIIA Bl
{ accesstb[es par les onglets situés sur la gauche Armeée et statistiques, X Bastion Barbare Actaque Défense
entalre, Competences, Capacites et Biographie. ' 2 o
: armée du Héros (3)
panneau de commande Un Heéros ne peut jamais se déplacer sans troupes. Sur la carte d’aventure,
+ Heéros precedent / suivant : permet de sélectionner vos dlfferents Heéros. le Heros symbolise I'armée enticre. Pendant une bataille, si vous perdez votre
+ Renvoyer : renvoie le Heéros selectionné. Le Héros partira avec tous ses o demiére unité, votre Héros sera considéré comme mort au combat.

artéfacts et ses créatures. Lors des missions de [a campagne, il est i PELOTONS DE CREATURES
impossib[g- de renvoyer certains Heros. . - Vous pouvez avoir jusqu’a sept pelotons de créatures sous votre commandement. Un

peloton est un groupe de créatures da méme type. A l‘écran, le peloton est représenté

» Créatures : permet de passer en revue les créatures présentes dans votre A : ; ) ;
v par un seul portrait ou créature. Le nombre de créatures réellement présentes dans le

aney peloton est affiché sur le portrait ou a cote de la creature.
+ Sortir ¢ retour a l'écran PTCCCd"—“t TRANSFERER, DIVISER ET FUSIONNER DES PELOTONS
Niveau et caractéristi ques des "Héros i Il y a sept emplacements correspondants aux sept pelotons que

vous pouvez avoir dans votre armée. Utilisez ces
emplacements pour transférer, diviser et fusionner vos troupes.
Pour transférer un peloton, faites simplement glisser son
~portrait d’un emplacement a un autre.
i P.0ur diviser un peloton, maintenez la touche MA] enfoncée,
v il ' cliquez sur le peloton que vous voulez diviser et faites le glisser
; vers un emp[acement libre ou un emplacement contenant déja
_ des créatures du méme type. Lorsque vous relichez la touche MA] ou e bouton de
' la souris, I'interface de division des troupes apparait.
Le portrait de gauche représente le groupe initial, celui de droite le nouveau groupe.
. Déplacez e curseur pour répartir les uniteés entre les deux pelotons.
" Lorsque vous avez fini, cliquez sur le bouton Diviser.
Pour faire fusionner deux pelotons de créatures du méme type, déplacez tout
mp[ement [e portrart d’un des pe[otons sur ['emplacement de ['autre.

CAGNER DEs NIVEAUX
Les Heéros recoivent des Points
d’Expérience lorsqu’ils remportent des
batailles, récuperent certains objets ou
visitent certains lieux. Quand ils ont
" cumulé une quantité prédéfinie de Points
. d’Expérience, les Héros augmentent de
Niveau.
. Chagque augmentation de vaeau
. améliore aléatoirement une des
caractéristiques du Héros et permet soit v
de choisir une nouvelle Competence, soit d’ameliorer une Competence
existante, soit d apprendre une nouve[[e Capactte | -_
Attributs i *

Il y a quatre attributs de Ba.se (2) qur qbeuvent b ame[lorer en 5ag-nant un

N

peuvent étre équipés de. Machmes de guerre, dont ils pourront tirer proflt
I,emen pour capturer les fotteresses ennemies,. ‘mais ega[ernent [ors des

2 Feg
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s’activer ( ). Un artéfact qui
reste inactif et apparait dans la barre bl
c{ mventalre (z) %

‘&ercalns augmentent les attributs c{e votre [
' Heéros, d’autres permettent de lancer des
sorts specifiques ou d’améliorer des
Compétences precises.

Les artéfacts sont découverts sur la carte d’aventure, achetés dans les
boutiques des Cités de I’Académie et du Donjon, acquis au marché noir ou
récupéres sur le corps des Heros vaincus. 3

LivrRe DE sorTs

.l["exiéte 5 cerCIes:'{mveaux) de sorts. Les sorts de premier et de deuxieme

' COMPETENCES

Pour ouvrir votre Livre de sorts, cliquez sur le
bouton correspondant (3) dans [‘écran
d‘inventaire.

Il'y a quatre écoles de magie dans Heroes of
Might and Magic® V. Le Livre de sorts
regroupe les sorts que vous connaissez et
indique [a quantité de Mana dont dispose votre

pratique et expertise.

Heéros (1). Vous pouvez tourner les pages (2) pour consulter tous les sorts

disponibles. Les sorts actifs ont des icones colorées alors que les inactifs sont
grisés. Les sorts Inactifs sont c[es sorts que vous n’étes pas en mesure de ek

n‘y a pas de cible valide pour ce sort. o

i ONGLETS pu Livre DE sorts : ' X '
- Sorts de combat : affiche tous les sorts que vous pouvez utiliser'en combat

Safts d/aventu're sorts que vous ne pouvez utl[lser que sur la carte d’aventur

. des Héros dans des domaines plus

‘devez au préalable disposer de la

' cercle sont accessibles & tou , Héros. Mais pour apprendre des sorts plus
puissants, un Héros doit acqueérir des Compétences dans [‘école de magie
correspondante.

Le moyen le plus simple d’apprendre de nouveaux sorts est de visiter les
Guildes des Mages présentes dans certaines Cités, mais vous rencontrerez
¢galement divers batiments sur la carte d’aventure qui proposeront a vos
Heéros d’apprendre de nouveaux sorts (sous réserve dans les deux cas que le
Heéros possede les Compétences suffisantes pour apprendre les sorts
enseignes).

Lles Compétences augmentent lefficacite
des Héros dans un domaine particulier.
Un Heéros peut maitriser six
compétences differentes (dont une qu'il
possede par défaut selon sa faction).
Chaque competence dispose de trois
niveaux de développement : notions,

Les Capacités augmentent lefficacite
pointus. Pour obtenir une Capacité, vous

Compétence a laquelle elle est associée.
Chaque Competence vous permet de

m;ut'rlser jusqu’a trois Capacités, selon
m eau de [a Competence
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rencontrent, ils ont la poss
d’ ech:mger des objets et des
connaissances. Cliquez sur un Héros
‘allie sur la carte d’aventure pour ouvrir
. [Vihterface d’échange.

Lorsque des Heros d’un méme camp se = sssa——
rencontrent, ils peuvent échanger leurs unités, leurs Machines de guerre et

leurs artéfacts. Lors de la rencontre avec un Héros appartenant a une faction

alliée, vous ne pouvez lui donner que certaines troupes et des artéfacts.

Si un Heros a [a Capacité d’échanger des sorts, ses connaissances seront
automatiquement partagees, en tenant compte des limites d’apprentissage du
second Heéros.

.

€cran des cités

Les villes sont un soutien essentiel pour vos Héros. Il est important de bien

les défendre et [a capture d’une Cité ennemie est souvent généralement un

moment-clé au cours d’une mission.

La plupart du temps, vous débuterez votre mission en controlant les Cités

qui correspondent a votre faction. Si les villes sont ouvertes a tous les Héro_s_r"
- allies, les possibilités qu’elles offrent aux Héros des autres factions sont un' ;

peu plus [imitées. Il [ui sera notamment impossible d’utiliser les batlments 5
- spectﬁques a [a faction de cette Cite. i :

~_Entrer dans une cité _
fit Vous pouvez acceder a l'ecran des Clités en doub[e c[lquant su 5

haut de 'ecran. Juste en de_$s ,us {2) se
trouve le nom de la ville sélectionnee.
En bas de l'ecran, la double barre
represente [a Gamison de la Cité dans [a ;6'4
partie haute et 'armée du Héros de '
passage dans la partie basse.

Le Heéros de la Garnison (3) est un Héros affecté a la défense de la Citeé.
Lorsque vous recrutez de nouvelles créatures dans [es batiments de [a ville,

_elles sont automatiquement affectées a la Garnison. En cas d‘attaque, les

troupes de la Garnisons seront capables de défendre [a ville sans Heéros, mais
elles seront moins efficaces.

Le Heéros de passage (4) réside temporairement dans la Cité, mais peut étre
atteint directement de 'extérieur : il peut s'il le désire échanger des troupes et
des objets avec des alliés presents sur la carte d’aventure et repousser les
assauts ennemis. Cela signifie que deux Héros peuvent défendre une méme
ville.

'(;,5 Heéros peuvent étre déplacés depuis la Gamison vers 'armée de passage et
vice versa. Pour cela, faites glisser le portrait d’un Héros vers sa nouvelle

affectation. Si deux Héros se trouvent dans la ville, ils échangeront leur place.

‘ :
' De la méme maniere, il est possible de déplacer des troupes de la Gamison

2 p p p
‘vers ['armée de passage et vice versa, ainsi que de séparer, combiner et
redistribuer les unités. Pour échanger des artéfacts et des Machines de guerre,

-ﬁ'?eo,i: des commandes de base (5)

té prece ente P su1vante ¢ p&rmet de naviguer rapldernent entre les
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Heros dlspomb[es De nouveas Heros arrivent a [a Taverne au début de
chaque semaine. Les Heér ont eté vaincus pendant une bataille, qui ont
fui ou été renvoyés retournent dans les Tavernes. Ces lieux sont également
des mines d’information : vous pouvez y écouter les dernieres rumeurs et la
Guilde des Voleurs poufra vous fournir des renseignements concernant vos
adversaires pour un prix raisonnable. Si vous recrutez un Héros, il rejoindra

il ) g ol Sl ; la Gamison de la ville. Pensez donc & vérifier que I'emplacement du Héros de
Sl Qpac:tes riacna[es : permet d ac.cec{er aux bitiments spéciaux (réserve aux | Gamison est libre. La barre des unités de la Gamison doit également
N Heéros de méme faction que la ville). :

orgeron : permet d‘acquérir des Machines de guerre.

disposer de sufﬁsamment de place pour accueillir les troupes du Heéros.

BATIMENTS ' : IR - Forceron
Lot (ites Subibdnti use Abadirerdes Fléros gtace aux batients quelieehuma i fabiique et vend des Machines de guerre. Selon [a faction de la ville, [e prix
abritent. Planifier la construction d’un nouveau batiment et améliorer ceux = des Machines de guerre peut varier. Seuls les Heros de passage peuvent
existant accroit de fagon intelligente les chances de votre Héros de terminer acquérir des Machines de guerre.
[a mission en vainqueur. | CHANTIER NAVAL

- HoétEL DE ViLLE f Vous permet d’acquérir des navires. Ce batiment ne peut étre érige que si la
Les villes ne peuvent exister sans ce batiment. L’Hétel de Ville permet de . ville est située pres d’un zone d'eau.
collecter les impots, fournissant un certain montant d’Or chaque jour. En GuiLpe Des MAGEs
['améliorant, vous développerez la ville entiere, augmenterez vos revenus. 4 Permet aux Heéros qui la visitent d’apprendre des sorts. Le niveau des
journaliers ainsi que votre capacité a ériger de nouveaux batiments. Veuillez " N,ﬁun[des des Mages (de 1 a 5) determine le niveau des sorts que la Guilde

noter que le Capitole, le type d’Hotel de Ville le plus développé, est le
- privilege de la capitale de votre royaume. Par conséquent, bien que vous

poéirra enseigner. L/apprentissage est automatique lors de la visite du Heéros
dans une ville. Le nombre de sorts d’une Guilde est limité. Pour étendre les

~ puissiez posseder plusieurs villes, vous ne pouvez posseder qu’un seul B o - capamtes magiques d’un Heéros, essayez de lui faire visiter d’autres Cités
 Capitole. Sl - ’ g - disposant de Guildes des Mages et utilisez les autels magiques présents sur
» FORTINS e i . la carte d’aventure. Certaines Capacites permettent aux Heros d’echanger

~ des sorts lorsqu‘ils rencontrent des alliés ou espionnent les sorts utilisés par
' leurs ennemis. Pour [/Académie, la Guilde des Mages est un batiment clé
[eque[ [a Cité ne peut se deve[opper

: thugment des, 1tus
ature: arﬁéflbrees c{gi
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.*Tﬁ
r de linter
L sur [lcone Recruter pour accé
1 fenétre de recrutement des.
' s f L panneau de recrutement liste les créatures
DéVClOPp €r VOTI‘C CITé i disponibles. Sur la gauche, vous pouvez voir
A partir de ['interface principale de la Clte, o L . X quel batiment produit ces unités. Ensuite,
quez sur ['icone Construire pour acceder vous pouvez choisir entre [es versions de
"nterface de construction. L arbre des base (1) et les versions améliorées (2) de

“ constructions indique l'ordre dans lequel les chaque créature. Le chiffre de gauche (3)
' bitiments peuvent étre érigés. La | mdique e nombre de créatures disponibles

description du batiment et les conditions pour le moment et qe[m de dronte'[eur croissance hebdom:adalre..
j AT Mo Lorsque vous sélectionnez une créature, les ressources nécessaires pour
requises pour [’ériger sont affichées dans V. /affich d o i I
bulle diaide IR d vous sélectionmes ' ['engager s’afficheront en dessous de [a barre des ressources (4), sous les
b Tessources correspondantes. :
un batiment, |

les ressources nécessaires a sa construction
s’afficheront sous la barre des ressources, sous le stock de ressources
correspondant.
Vous ne pouvez construire qu’un batiment par jour et par ville. Le Niveau
de [a Cité est calculé d’apres [e nombre de batiments dans [a ville ot vous
construisez.
PANNEAU DE COMMANDE
+ Recruter des créatures : permet d’accéder a l'interface de recrutement des
_créatures I

0 t;emr leurs compétences r
chaque factlon i

PANNEAU DE COMMANDE
+ Bouton plus / moins : augmente / diminue le nombre de créatures
selectionnées.
» Recruter : permet d’acquérir [es créatures sélectionnées. (les créatures sont
transferées dans la Gamison de la Cité)
» Recruter tout : permet d’acquérir toutes les créatures disponibles.
Quitter : permet de revenir & ['écran de [a Cite.
,_,-Pbur engager des creatutes, sélectionnez tout d’abord un type de créatures, puis
déﬁmssez le nombre de créatures que vous désirez engager en utilisant les
boutons Plus et Moins et cliguez sur le bouton Recruter sur le panneau de droite.
‘écran des créatures
Cliquez sur le deuxieme onglet de [a fenétre
 de recrutement pour avoir acces aux écrans
. des creatures.
Vous pouvez aussi afficher cet écran en
ouble-cliguant sur ['icone Peloton présent

» Construire : dépenser les ressources nécessaires pour construire le batlment :
sélectionné. ; ; /""_ s

+ Montrer [‘arbre simple / détaillé : montre une vue simple / détaillée de- A :

. larbre des constructions. La vue simple supprime tous [es batlments que.
nous ne pouvez pas construire pour le moment.

s Quitter : permet revenit a l'écran de la Cité. L
ARBRE DES CONSTRUCTIONS

afﬁchao? sur la gauche Le panneau dans le coin '?en bas a dro!rte,‘de [’ecrarl
] t de passe en ua-[qs différentes unités du Heros, Teny il
S <4 e les améliorer.
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. Ame[lorer permet d". amehorer la créature se[ectronnee
Cette option n'est’ d|sponlble que dans les Cités
Qurtter permet de revenir a [’écran précédent.

~Améliorer les créatures
- A partir de l'interface principale de la Cite,
cliquez sur l'icone Améliorer pour accéder a
I'interface d’amélioration des créatures. Le
panneau d’amélioration montre les créatures
disponibles. Les icones flechées sous chaque
portrait indiguent le statut de chaque
peloton :
- Rouge : amélioration impossible.
Pas assez d‘argent, batiment indisponible, etc.
- Vert : amélioration possible.
- Orange : déja amelioré.
Pas d’icone : la créature appartient a une autre faction.
Le prix de amélioration d’une unité est égal a la différence entre le codt de
iy recrutement d’une créature de bas niveau et celui des creatures de niveau
' avancé. |l apparart dans la bulle daide. Les créatures peuvent également etre
ameéliorées a partir de ['écran des créatures.

caravanes
Les Caravanes sont des unités speciales
- présentes sur [a Carte d’Aventure qui se

deéplacent de maniere autonome. Elles ne

. peuvent transporter que des créatures, soit
~ entre deux Cités détenues par un joueur, soit
entre une habitation et une Cité contro[ees
ar le méme joueur. Le nombre :
’eglp[acements de creatures dzfns e
. ﬁvane est e meme que’ ce[ur d’ un | eros

la'durée estimée du voyage vers la Cité de

. Dans cet onglet, vos Cités sont listées avec

louveaux onglets ont été ajoutés a l'interface _
“ités : Recruter dans les Habitations, Recruter et
ans [es Cltes et lnformatlons sur les Caravanes. ;
Les Caravanes voyagent a la vitesse d’un Heéros c[lsposant les Compétences
Logrstnque Avancée et Voyageur Toutes les penalites relatives au terrain

sont prises en compte. L'itineraire non bloqué le plus court sera

automatiquement sélectionné pour atteindre la destination d'une Caravane.

Il est impossible de controler une Caravane manuellement et sa destination

ne peut étre modifiée. Si sa route est encombrée, [a Caravane s‘immobilise

jusqu’a ce que le chemin se libere.

Si [a Cite vers laquelle [a Caravane se dirige est capturée par [‘ennemi, la
Caravane continue son chemin jusqu’a ses portes, mais n’y pénétre pas. Elle
s'immobilise devant et attend.

Les Caravanes comptent comme des Heros supplémentaires dans votre groupe

jusqu‘a leur dissolution. Leur nombre est par: consequent [imité : [a somme des

Heéros et des Caravanes ne peut excéder [e nombre maximum de Héros.

Pour utiliser [es Caravanes, trois nouveaux onglets ont été ajoutés a [‘interface
Recruter des créatures dans les Cités : Recruter dans les Habitations, Recruter
dans les Cités et Informations sur les Caravanes.

RECRUTER DANS LEs HABITATIONS

Cet onglet montre toutes les Habitations
1que vous controlez. Elles sont classees selon

destination. Recrutez des créatures et
envoyez-les a votre Cité par Caravane en
" cliguant sur le bouton Confirmer.

RecruTER DANs Les Cités

toutes les creatures disponibles. Le processus
de recrutement des creatures est semblable a
ide [ong[et Habltatlons

vo't_re Cite. Ce-s Caravanes
elon l'estimation du temps de
nt. Les types de creatures sont:
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nseil : A
pa‘r-t?w[ érement soin des granc[s créatures qui occupent quatre cases, surtout
it AR A AR  si elles ne sont pas capable de voler. Vérifiez qu’aucun obstacle ne bloque leur
de prendre la fuite. i : \ ' passage, car elles sont plus é{n{ﬁa[ement manoeuvrables. Lorsque vous
st . " ki positionnez vos unités a distance, servez-vous des avantages que procurent

DébUTCI le COI'anT S i les obstacles pour faire en sorte que ['ennemi ait plus de mal a les approcher.
Lorsque votre Heéros pénétre dans une S6ne ennemie (chemm trace en rouge)

%a att,aque,A un batiment gardé par des ennemis, le jeu passe a une mode 3 €cran de ComeT
ctique pres avoir positionneé vos pelotons, vous commencez a combattre ; %) .
~ votre ennemi selon certaines regles. La batm[/[e doit se terminer avec un Bt e batalle
' vainqueur et un vaincu. Le Héros vaincu peut soit mourir, soit prendre [a
" fuite ou étre liberé contre rangon. Le vainqueur gagnera de ['Expérience; ainsi
que les artéfacts de son ennemi tombé au combat ou ['argent de la rancon.

apparait et montre le champ de bataille ou
le combat se déroulera. Sur cet écran, votre
armée est généralement sur la gauche, avec
g votre Héros et [es Machines de guerre que
Mode tactl que « . wvous possédez et que vous pourrez utiliser
Avant chaque bataille, vous, aurez ) " pendant [e combat. En bas de [‘écran se
[‘opportunite d’arranger vos pelotons sur le trouve [a barre d'Initiative (1) affiche dans [a
champ de bataille. Dans cette phase, la grande case a gauche la prochaine créature

barre de I'armée apparait pour vous montrer qui agira. Juste en dessous de cette barre
L e ?
vos troupes : les créatures inutilisées sont d’Initiative se trouve e journal de combat (2)

affichées normalement et les créatures déja qui note en deétail les regu[taﬁs des demlgres actions ou les prévisions de
TR : resultats lorsque vous sélectionnez une cible.
positionnées sur le champ de bataille ¢ i Y R h
‘ et Durant [a bataille, vos pelotons seront activés dans [‘ordre indique par la
apparaissent en grisé.

) ; \barre dInitiative, de la gauche vers [a droite.
Pour déplacer les pelotons, faites-les :

simplement glisser puis déposez-les sur le
. champ de bataille ou sur la barre de I"armée. Vous pouvez par exemple retlre,r'

un peloton de la bataille et le garder pour de futurs combats en [e faisant

glisser depuis le champ de bataille vers la barre de [‘armée. La configurati%d

!

PANNEAU DE COMMANDES

+ Lancer un sort / utiliser une Capacité : ouvre le livre de sorts du Héros (ou du
peloton s¢lectionne le cas écheant| a la page des sorts de combat. Si le peloton
‘ne dispose que d’une seule capacite speciale, ce bouton 'active directement. .

~ de votre armée sera sauvegardée par le jeu. Au debut du combat suivant, les' a0 Poqr.annu[er HRoOEE o_u’ FAedpacite) ERRUYERISHT la touche Echap.
_ pelotons reprendront les mémes positions, dans la mesure du possible: : ¥ .+ Options : permet de régler les parameétres du mode combat.
. Veuillez noter qu’a ce stade, vous ne pouvez pas voir ['armée ennemie, meme ! 1 Fqlr /.capituler : vous pouvez choisir entte fuir [e champ de bataille (et

. sielle est déja présente et positionnée sur le champ de batAI[[e Larmae

_adverse est révélée [orsque le combat commence. pg,(,l cpgserver vos unites vivantes). Dans les deux cas, la bataille est

erdue et le HerOS se retrouve dans une ‘taverne ot il pourra de nouveau
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B lmtlatlve LA posmon d’un A
de I'lnitiative des creéatures. Par conséquent, une créatare disposant d’une
lmtlatlve élevée peut tres bien apparaltrqdeux fois dans la barre.Cependant,
la queue va évoluer au cours de la bataille. Le cas le plus simple est lorsqu/un

"?pb[oton est eliminé et quitte toutes ses positions dans la queue. Certains
. sorts peuvent modifier [a valeur d'Initiative d’un peloton, le faisant en
- conséquence se deplacer vers la droite ou la gauche dans la queue. Enfin, un

peloton peut [ouper son tour (sans forcement passer en mode defense, voir
plus bas) auquel cas sa position dans [a queue est repoussee a [a moitie du
cycle normal:

Le fond du portrait correspond a la couleur du camp. Les tours de I'ennemi
sont pris en charge par ['JA.: Lorsque le tour vient pour un de vos pelotons, le
combat se met en pause pour vous laisser le temps de passera l'action.
Lorsque vous placez votre pointeur sur une créature, sa représentation sur le
champ de bataille et son portrait dans la barre d'Initiative sont simultanément
mis en surbrillance.

Gérer un combat

SE DEPLACER DANS L’ARENE

Quand vient le tour d’un de vos pelotons, les cases en surbrillance montrent
les endroits que ces créatures peuvent atteinc{re a ce tour. Cliquez sur une
des ces cases pour ordonner au peloton de s y rendre. Un peloton qui s’est |

Le champ de bataille peut présenter des zones inaccessibles. Les unités
terrestres doivent contourner ces zones. Il est 'possib[e de [es traverser en

i Vo[ant, en lévitant ou en téléportant des créatures mais il est 1mposstb[e e

. ATTAQUES AU CORPS A CORPS #
' Cet ordre peut étre donne a toutes les créatures. Clest [’orc{re par defau d

s‘arréter dessus. ‘

de vos unites, 'icone du pointeur se transformera en épée. Vous

vez déplacer le pomteur pour décider de la direction de I'attaque, selon

e portée. La case qu occupe’ra votre peloton apparaitra en surbﬂ[[an't
es de gue _smue&s au berd du champ de. bata1[[e, peuvent:
II

queue est déterminee par [a Va[euf :

[a plupart des pe[otons Si vous placez votre pointeur sur un pe[oton ennemi &

e peut .

ui. Vous ne pouve que [‘attaquer en me[ee ou vous déplacer,
mais vous perc:[rez un tour.
Vous pouvez forcer une at de melée en pressant la ‘touche Cerl tout en
cliquant sur une cible ennemie pourvu qu’elle soit atteignable.

DerenDRE / PASSER SON TOUR

Vous souhaiterez parfois passer votre tour afin d’attendre un meilleur moment
pour passer a l'attaque. Dans ce cas la, utilisez la barre d’espace ou le bouton
Deéfendre pour ordonner a votre peloton de rester immobile. Il bénéficiera d’un
bonus de 30% a sa valeur de Défense. Vous pouvez également faire attendre un
peloton pendant un moment sans passer en défense en pressant la touche <W->.
Le tour de peloton sera repousse de la moitié de son cycle normal.

LANCER UN sORT

‘Les Heéros et certaines créatures peuvent lancer des sorts durant [e combat.

~ Pour lancer un sort, cliquez sur le bouton Lancer un sort / Ukiliser une

~ Capacite. Votre Livre de sorts s'ouvrira, vous permettant de sélectionner un

sort. Une fois le sort selectionne, le Livre se referme et le sort est actif. Selon le

sort active, trois évenements peuvent se produirent :

+ Le sort ne requiert pas de cible et s’active automatiquement. Sont concemés
les sorts de zone qui affectent tous les pelotons sur le champ de bataille.

» Vous devez prendre pour cible une créature amie ou ennemie. Placez votre

pointeur au-dessus de la cible choisie. Si [e sort peut étre [ance sur cette cible,

le pointeur de sort apparait.

 Vous devez spécifier une zone. Dans ce cas, ['icone de Frappe apparaitra sur

_toutes les cases valides. La / les cases ciblées et [a / les créatures touchées

seront mises en surbrillance. Dans le cas d’une attaque de zone, n‘oubliez

" pas que tous les pelotons présents dans cette zone recevront des dommages,

quelque soit le camp auquel ils appartiennent.

Chquez pour confirmer votre choix. Pour annuler le sort sans le lancer, appuyez

sur la touche <Echap>. Le pomteur reprendra sa forme norma[e

Vous pouvez voir les sorts jetés sur une unité dans la seconde fenétre de la

hul[e d‘aide ou sur l'écran des créatures. Un fond vert représente un effet

fique sur. Ja: creature, un fond rouge, un effet néfaste. Le fond est violet
reaturas qui sont sous: {effet de sorts beneﬁques et néfastes.

gsént e C.a.pacmes specm[eﬂs C[lquez sur le bouton L:mcer un sort /
Capamte specna[e pour ch0151r et actwer Ia Capaclﬁ" gqcla[e
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Atmquer un ennemi avec

. ennemi présent sur le chai"nm@
' distance. 3

. Utl[lser_[eurs Capacntes spec\a[es en [es se[ectlonn:mt dans e Livre de
. sorts.

" Lancer un sort choisi dans leur grimoire.

asser leur tour en cliquant sur le bouton Defendre ou Attendre

. GERER LES MACHINES DE GUERRE

' En temps normal, les Machines de guerre “actives” (Tentes de premiers soins

et Ba[rstes) operent indépendamment et sélectionnent leurs cibles
automatiquement. Cependant, un Héros disposant de la compétence
adequate pedt [eur donner des ordres.
CONTRE-ATTAQUER
La plupart des créatures ont la capacité de contre-attaquer automathuement
un ennemi qui vient de [es attaquer. En temps normal, une contre-attaque ne
peut étre dec[enchee qu’une fois pendant le tour d’un peloton. Contre-attaquer
n’est possible qu‘au corps a corps. Mais certaines Capacités spéciales de
créatures permettent de contourner ces regles.
DOMMAGES ET SOINS
Les deégats totaux d’une attaque sont la somme des dommages infligés par
chacune des créatures présentes dans un peloton qui passe a l'attaque. En
geneéral, les dommages infligés sont déterminés aleatoirement dans la tranche
de dommages des créatures Les dommages infligés par un peloton sont égaux
a ce nombre multiplié par [e nombre de créeatures qui compose le peloton. L

- valeur d’Attaque d’une créature augmente les dégats et la valeur de Defens&
de [a cible les diminue.

Les dommages sont app[rques a la cible selon le schéma suivant : si [es o

- dommages mfligés sont supérieurs aux points de vie de la premiere creature
[a créature qui Fs recoit meurt et le reste des dommages est transfel:e a [a
prochaine créature et ainsi de suite. al

. En fin de compte, soit le peloton entier est décimé, soit une créature souffre ¢
montant des dommages qui est inférieur a sa Vlta(te et nest que bléssee. |
de vie de cette créature apparmssent dans [a bulle d’aide du pe[oton

e resu[tat estimé d'une attaque éSt'“afﬁche dans le journal sous la barre
{'Iniciative. 1l prend en compte TAttaque de ['umité, la Defense de la cf&l@
Capacités des creatures et des Héros qui s ‘appliquent. avea
pacite ‘dont les effets ne sont pas surs, ]
‘est pas prtse en compte dan lesti ation c{

_ Toutes les créatures du Bastion ayant dans [es veines du sang de Démon

jamais de domm.ages doublés, Cette probabilite est accrue lorsqu’un Heéros dispose
de [a Capacité Chance. La Chance agit sur les créatures sous le contrle du Héros
mais n‘agit pas sur le Héros [ui-méme.

La Chance peut également étre négative. Dans ce cas, certaines attaques provenant
d’une unité donnée n'infligeront que [a moitie des dégats normaux. Sur le champ de
bataille, lorsque le parametre chance entre en action, un halo multicolore apparait au-
dessus des créatures.

Le Moral modifie la probabilité qu’un peloton passe a l'action plus souvent (ou moins
souvent| que [a valeur normale (déterminée par son hitiative). La valeur par défaut du

. Moral est de zéro, ce qui signifie que les tours ne sont ni plus, ni moins fréquents.
e Moral d’un peloton peut étre modifiée grace a la Compétence Commandement

des Heéros et en fonction de la composition d’'une armée. Les armées composées
uniquement des pelotons d’'une meéme faction, tout comme celles commandées par un
Heéros appartenant a la faction, bénéficient d’un Moral plus éleve. Les pelotons ou
les Heros provenant d’une autre faction diminuent [a valeur de Moral.

Quand le Moral est bas, il est possible que e peloton refuse d’exécuter une action

et que son tour soit retardée d’un demi cycle. Les unités dont le moral est faible sont

surmontées d’un symbole en forme d’oiseau noir.

Quanc{ le Moral est haut, il est possible que le peloton n‘ait besoin d’attendre qu’un
demi cycle avant de repasser a l'action. Leffet apparait sous forme d’un oiseau doré

au-dessus des créatures.

‘Nouvelles fonctionnalités

BQQE SQNgUINAIre

La Rage Sanguinaire est la nouvelle capacité spéciale des Orcs.

disposent d un compteur de Rage au combat. Lorsque ces creatures effectuent

; Rage de chaque creature est a.fftche §ur son portﬂa. Ié@ns la B e
S
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Ju’a trois bonus. Chagque seu
' goutte de sang sur le portrait de la
créature dans la Barre d'Initiati 1aque bonus est specifique au type de
créature qui en bénéficie.

¥

. améliorations alternatives 4

 forme d’amélioration qui offre une altemative
a l‘ancienne forme. Aucun batiment spécial
n’est requis pour bénéficier de cette
nouvelle forme, en dehors du bitiment
requis pour 'amélioration de la créature de
base. Les deux types d’améliorations
codtent le méme prix. Vous pouvez utilisez
les deux variantes d’amélioration dans une
méme Cite ou dans une méme armée.

Depuis ['interface de recrutement de
créatures, vous pourrez désormais choisir
[‘amélioration qui vous intéresse. La bordure jaune autour du portrait des
creatures indique les dernieres créatures que vous avez selectionnées. Vous
pouvez les acheter en cliquant sur le bouton
Recruter tout.
Depuis l'interface d’amélioration des
créatures, vous pourrez également choisir
[’amélioration qui vous interesse. Vous
pourrez aussi faire passer ‘une creature d’une
version d’amélioration a l‘autre pour un codt
modique.

.BRe-spéciolisation des Héros

Le Mentor du Souvenir est un nouveau

0s Heros de modifier leurs choix:de. Compétences et d’Aptitudes. Les

Aractéristiques de base d'un!Héros (Attaque, Defense, Puissance Ma:gldq

Sp‘rlt) ne seront cependant pas modifiées.

puve ; se[ectupnner une Aptitude a oublier ou reduire votre mveﬁf
pétence. L ongl.et Competenc t Apt]tuc{e,s de’
tlon Jes' Hero a éte modi ;

; 51gmﬁe que [a Competence oul.Aptltude en

bonus seront conséquents. Amsn,

. accordera au Héros un bonus de +1 a

batl]nent spécial qu’il est possible de construire dans les Cités. [[ permet a

question est requise pour acceder a une
autre Compétence ou Aptitude dont
dispose le Héros.

vente d’actéfacts ¢

Les Artéfacts peuvent désormais étre
vendus depuis [‘interface du Marché.
Deux nouveaux onglets y ont été ajoutés.
Un pour [e Héros de garnison, [‘autre pour le Héros de passage. Cliquez sur
[‘onglet adéquat pour afficher l'interface de vente d’Artéfacts.

Le portrait du Heéros sera affiche, avec tous les Artéfacts en sa possession.
Pour vendre un Artéfact, sélectionnez-le. Son prix sera visible dans le
panneau des ressources. Cliquez sur Vendre pour confirmer [a vente.

Liens de pouvoir des artéfacts
En équipant des Artéfacts faisant partie
d’un méme groupe (Runique, Démoniaque,
du Lion...), un Héros bénéficiera désormais
de bonus spéciaux. Plus il possedera
’Artefacts d’un type donng, plus les

Ienisemble Runique composé de deux
Artéfacts fabriqués par les Nains,

toutes ses caractéristiques et doublera [a
puissance de la capacité Perception Elementaire.

MULTIJOUEUR

. Vem[[ez consulter [e flchle'r lisezmoi.txt pour plus de renselgnements Pour

informations mises a jour sur les modes de jeu, les serveurs et les
rtes, veuillez visiter les sites officiels du jeu (les liens vers ces
sont présents dans groupe de programme ctéé dans e menu Démarrer

‘sLe Vinstallation du jey).
nu multijoueur

rtIe réseau sa \zega‘rc[ee au prea[a [Ml i

jeurs sur le meme orch
2au local vous per tygser

sur [e,meme réseau [oca
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peuvent s'affronter sur le méme ord
L’écran de sélection de la carte est i
“identique a celui des parties personnalisées
du mode solo, [a seule différence étant que
vous ne pouvez choisir que parmi les cartes
multijoueur.

Sélectionnez une carte et paramétrez les
options. Cliquez sur le bouton Créer Partie
pour acceder a ['écran qui vous permettra de
choisir les camps et de parametrer les conditions de départ. Cliquer sur
Charger Pattie vous desirez charger une sauvegarde afin de poursuivre votre
partie.

Tous les joueurs doivent choisir leur numero, couleur de c{rapeau et paramétres
initiaux (race, Héros de depart, ressources disponibles si le scénario le permet).
Par defaut, les paramétres de départ sont réglés sur aléatoire (icone d¢). Fermez
les lignes inutilisées (icone serrure) ou assignez-leur des joueurs controlés par 1A.
Apres cela, vous pourrez commencer la partie.

Les informations sur le joueur actuel sont affichées dans la fenétre
d‘information (partie haute de [‘écran). Tout joueur humain peut a tout
moment arréter de joueur et se rendre. La partie continue jusqu’a ce qu'il n’en
reste plus qu’un ou que la mission soit accomplie.

Tours simultanés
Dans ce moc{e, les joueurs jouent leur tour de maniere simultance. Quand un.
joueur appuie sur Fin de tour, il passe en mode Attente (pour attendre la fin

du tour des autres joueurs) ou en mode Fantome (si activé, voir plus bas). !D&s

que tous [es joueurs ont cliqué sur le bouton Fin de tour, le tour suivant pe,ut\
commencer. .
Les Tours simultanés fonctionnent jusqu’a ce que le premier. conﬂit )

n‘imtervienne. Un “conflit” est une situation ou des joueurs peuvent agir. :
leurs adversaires. La probabilité de conflit est estimée au debut de chaque
tour. Sila p0551b1[1te de conflit sec nfmne, la part]e passe en mode Tour pa

Tour de mamere pennanente

Fant me co rppnce des que [e joueur a c[lque sur Fin de tour et
us ses adversaires aient fait de méme. Len

Cet écran lance une recherche.\ls}i le reseau
[ocal et [iste toutes les sessions de jeu
detectées, que la partie soit commencée ou
encore ouverte. S¢lectionnez une partie et
cliquez sur Rejoindre (vous aurez peut-étre
besoin de rentrer un mot de passe). Vous
serez alors transfére vers la salle de la partie.

CREER UNE PARTIE

A partir du méme écran, choisissez le type
de partie (mode Standard pour jouer sur une carte de mission ou mode Duel
pour une partie en duel). Cliquez sur Creer pour acceder a [écran de création
de partie. .

DISCUTER AVEC D’AUTRES JOUEURS

La fenétre de droite affiche la liste des joueurs présents sur votre réseau local
(LAN). Vous pouvez déplacer tout joueur jusqu’a votre Liste d’Amis pour
discuter avec lui en prive. La section inférieure de ’écran vous permet d’échanger
des messages avec d’autres joueurs. Pour envoyer un message, tapez le texte
dans la boite de dialogue puis appuyez sur la touche <Entrée>. Pour envoyer un
message prive, choisissez le destinataire dans votre Liste d’/Amis.

«“partie sur ubi.com

Les regles pour jouer via Ubi.com sont similaires a celles des parties en
LAN. Vous devez vous inscrire avant de jouer sur Ubi.com. Cliquez sur

" Compte dans ['interface du mode multijoueur pour ouvrir votre navigateur

Internet et vous connecter a la page d‘inscription. Entrez votre nom de
compte, votre mot de passe et votre e-mail (au cas ot vous oublieriez votre

© mot de passe]. Apres [‘inscription, vous pouvez retourner a I'interface du jeu,

entrer votre identifiant et votre mot de passe puis passer au choix du canal de
[2. partie. j

gdasfae jeu ubi.com

com propose trois. modes c{e JELT i M et
) ment : le résultat de vos parties
: era pas pris en compte par Ubi.com.
. Cjassem nt : le résultat de vos parties
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i) s

ne partie multijoueur
Lorsque vous ¢réez uné partie multijoueur sur Ubi.com ou en réseau [ocal
"(LAN)/ vous avez acces a p[g*leurs options.
Apres avoir cliqué sur [e bouton “Créer”, vous verrez s'afficher 'écran de
creation d’une partie.
Types de mission en multijoueur
Il'y a deux manieres de jouer les missions multijoueur : le mode Chacun pour
soi (CPS) et le mode Par équipe, qui permet aux joueurs de s‘allier. Le joueur
qui crée la partie détermine le type de jeu qui sera utilisé (colonme Joueurs). En
jeu par équipe, les alliances sont faites avant le début de [a partie et ne
peuvent pourront plus étre modifiées une fois la partie commencée. Les
membres d’une meme équipe partagent leur champ de vision sur la carte et
peuvent s'échanger des ressources via ['interface de Courrier.

sélection des parnes mulnjoueur

Cet écran est similaire a celui des missions rapides du mode solo. La différence
est que seules [es cartes multijoueurs sont

supp[ementalres peuvent étre rohs ‘pvur-”[es 1oueurs qui par[ent des [angues
différentes, pour accueillir dtverses communautes, etc.

salon d’accuexl il o

t 3

] tralﬁsféré(e) vers le salon ot vous pourrez
“consulter la liste des joueurs, celle des parties
en cours (sessions ouvertes et fermées) et
discuter avec d’autres joueurs. Vous pouvez
créer votre propre Liste d’/Amis et permuter
entre la discussion avec tous les joueurs
connectés au canal et celle avec vos amis
uniquement. Vous pouvez également disponibles et que certaines options ont été
rejoindre une session de jeu ouverte (c’est-a- ajoutees.

dire une partie qui dispose de places pour accueillir de nouveaux joueurs) ou + Nom : [e nom de [a partie, tel qu'il sera
créer votre propre partie. i affiché dans la liste des sessions de jeu.

« Partie verrouillée : protege [‘acces a la
classement partie par un mot de passe (entrez-le
Ubi.com maintient une liste générale des scores de tous les joueurs dans [e champ en-dessous).

(Classement ou Ladder). Tout joueur ayant pris part a au moins une partie ' 4 MOC{? Fantéme : active le Mode
prise en compte par le classement verra son profil enregistre sur le serveur « Fantome (vous pourrez explorer la carte
principal. Les profiles contiennent des données sur le classement actuel des \ wan fantsme pendant quevotre adversaire

: (AT o e joue son tour, voir détails ci-dessous).

joueurs, le nombre de victoires et défaites avec chaque faction, leur race i S

BRI » Combats en temps limite : permet de limiter le temps de reflexion pendant
% ) etc.

les combats en imposant une limite de temps pour chaque peloton

! ol Y L PG (Désactiveé, Lent, Normal, Rapide).

fsilie classement est basé sur le nombre de victoires et de défaites et prend en .+ Durée du tour : permet de limiter le temps de réflexion sur [a carte
. compte la différence de niveau entre les adversaires. Les joueurs peuvent d’aventure (entre I et 45 minutes ou sans limite).

choisir une image pour les représenter.Cette image, tirée des créatures ou des = Difficulte : permet de régler la difficulte de la mission (Facile, Normale,

- Héros de leur faction favorite, évoluera en fonction du classement des - ifficile, Heroique).
joueurs. Par exemple, un novice pourra choisir ['image d‘un Paysan ou 'd‘un e (Y . Combat rapide : permet destimer les résultats du combat de maniere
Squa[e.tte Les parties Entrainement et Due[ n affectent pas le c[assement ? i i tomatique. Vous pourrez alors soit les accepter, soit combattre
U . _34 . mtfd[[ement '

erveur est mterrompue pendant un duel, ce a

faite. Si un des j joueurs Cet 'cn.ap [es joueurs peuvent

¥ numéro, ?a couleur de [eur ,
n, leur Heros et [eura-
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' l'envoyer ou pour fermer [a boite de dialogue, uti[isez [a touche <Echap>.

~ rejoindre et cliquez sur Rejoindre. RO DA

; para[[e[e au monde du jeu ou [a mission se déroule. Ce mode n’est ACCGSSlb

m&; s.lrgn s vides lcone, e

'.[_IA (icone ordlﬁateur) Les jo

“qu’ils sont prét a commencer enc T ‘améliorer votre fa.ntome
partie se charge automathuement (s G _ Il y a 6 compétences a ameliorer :

" En cours de jeu, les joueurs peuvent discuter les uns avec les autres ([es * Revanche : permet a yotre f‘}ntome
.messages seront affichés dans [a section gauche de ['écran. Pour appeler la boite d’ affalbhr les compétences d’'un fantéme
e dialogue et entrer votre message, appuyez sur [a touche <Correction>. Pour ennemi. A un niveaujavance, cette

voyer votre message, appuyez sur <Entrée>. Pour effacer votre message sans cgmpetence permet a Rotre fantome’ de )
: dissiper completement ['influence négative

d l + d’un fantéme ennemi.
M % €s IIYIU IJ ouceur sp e C‘I QUX o + Hanter : un fantome peut hanter une mine ennemie proche pour diminuer
Mode puel ; sa production. Plus cette compétence est élevée, plus le fantome inflige de
Ppu‘r c'reer e sesswrbde o mode si’ue[, degats. Un niveau avance dans cette compétence permet aux fantomes de
zeleictignne; le moc.{e é‘;’[ LRI, de’[ caran ““rediriger [a production d’une mine pour approvisionner leur maitre.
eetr‘:. 'i:e oif {zétlr[t;es‘ot dl:u:z:eu;ciifsﬂz]s » Malediction : un fantome peut maudire un ennemi proche et diminuer

o) Vilkh P ) ) toutes ses caractéristiques principales. Plus cette compétence est élevee,
désirez) de [a partie que vous souhaitez créer. k2 hiatice VA

; i plus [e fantome inflige de dégats.
Ensuite, vous serez transfere(e) dans [e salon, : 2 A : :
RUlvots pauTes ehoisir votre Liétos (consultéz + Possession : un fantome peut prendre le controle de créatures neutres. Si
T R L cFiption dda un Pleiros/egneml rc{.ncontge ces creatures, le n:{altre c{uA {an[tome sera o
Bl (hoisisser 12 typl datene capable d’observer le combat et par momoent de controler les unités. Plus
cette competence est elevee, plus vous aurez de contrdle sur les créatures.

et fixez une limite de temps si vous le désirez. 7 d i) : i
Dans la partie inférieure de [‘écran, vous pouvez échanger des messages avec 3. Surveiller : en mode SUW""”“T/ une zone d'interception apparait autour du
»f.,antome Tous les ennemis qui y pénetreront seront attaqués automatiquement.

I'autre joueur. La partie commence lorsque les deux joueurs sont préts. Vous ne 7
" Plus la compétence est élevée, plus la zone d’interception est large.

pouvez pas faire de duel contre un adversaire controlé par [‘odrinateur. P
« Attaquer : un fantome peut attaquer un fantéme ennemi en mode Hanter,

Malédiction ou Possession. L/attaque débute le combat entre les fantomes.
' Plus [a compétence est élevée, plus [e fantome devient puissant et plus il a
. dechances de remporter la victoire.
spécialisations des fantémes
Ily a 6 spécialisations pour les fantomes selon leur race :

" Pour rejoindre une session de j jeu duel, selectionnez le mode Duel a partir de

Ph g
[écran de la liste des parties puis se[ect]ormez la partie que vous voulez

mode fantOme ‘ ;
. Le mode Fantome vous emmene dans une réalité différente, une dn’nenSI

qu’en partie multijoueur, et seuls les joueurs humains y ont droit [pas les jou

ontrdles par 1A]. Lorsque vous étes en mode fantome, il vous est possible - ' ¢ fQCTIOI\ SPCCIOIISQTIOH SpéCIOIISOTIOH secondoire |

‘entreprendre certaines choses sur la carte daventure pendant que les a - Havre Revanche | Hanter, Malediction
udjrs humams aﬁ‘ectuent leur tour de Jeun i { ; i A S ]
_ Neécropole | Attaque Malediction, Vitesse
chaque joueur se voit assngner un fantome i - 7 §
cion. Les fantomes vous permettent d’explor nfemo Hanter () £ eeaque, PF’_S_S-.""SS"’“

IAg‘adémiq.- | Possession |

"Ma[edlctl on

Revanche, Poséé's 1

Atfgque,ﬁanter .




HOMMV_TOE_Manuel_ FR.gxd

3/09/07 19:15 Page 42

auras de tous les ob]ets et la pOSIthﬁ de toutes les unités neutres entrant dans le
chAmp de vision du fantome. A distance, vous apercevrez des formes indiquant [a
-tace d’une unite, par ex. Paysan pour le Havre ou Squelette pour [a Neécropole. De
us pres, vous verrez les véritables creatures. Les fantomes ennemis sont toujours
'lmn51b[es lls peuvent se déplacer sur 'eau, utiliser les portails et se téleporter,
 mais ils ne peuvent pas pénétrer dans les villes ou les batiments.

' La défense consiste a dissiper les malédictions, garder les objets ou des unités
alliés et combattre les fantémes ennemis. Les fantomes peuvent lever une
malédiction ou prendre [e controle de créatures neutres. Les fantomes peuvent

également passer en mode Surveiller, pour garder une mine ou un Heéros. Si un |

fantome ennemi tente d‘approcher un objet surveillé, les fantomes commencent
a se battre quelque soit la distance od ils se trouvent. Le combat continue
automatiquement et les joueurs sont informés du résultat lorsqu’il se termine.
Le fantome vaincu perd certaines de ses compétences et se retire vers les
portes de la ville alliée la plus proche.

~ Si un joueur est attaqué dans le monde normal, il doit quitter [e monde paralléle
pour [a durée du combat. Quand ['adversaire termine son tour et que le joueur
commence le sien, ils reviennent automatiquement dans le monde normal.

générateur de carte aléatoire

. Le Geénerateur de Carte Aléatoire vous permet de créer des cartes pour vos pames
_en multijoueur ou vos parties personnalisées.

Vous pouvez choisir a taille de [a carte, la présence ou non d’un niveau souterram/ oy

la puissance des unités neutres qui gardent les différentes ressources et le nom[gl:e
' de joueurs: Le GCA fonctionne avec des o
modeles qui decrivent les zones d’une carte
et lear contenu. :
Apres avoir réglé les parametres, le GCA
se[ectlonne un mode[e a[eatotre qu1 remp[lt

| Eeatlon d'une carte se[on ce mpde[
peuvent chorsur des
istante. Cliquez sur

Ay

us ]ouuez
. Saile de 'montage permet de visionner et de modifier [a mise en scene des
combats enregistrés.

+ Revoir un dialogue : permet de revoir une des scénes de dm[ogue visionnée
dans le jeu.

param etres de jeu

Aventure
+ Combats automatiques

» Rappel de déplacement : affiche un rappel si le joueur clique sur le bouton
Fin de Tour alors qu’il reste des points de mouvement inutilisés pour
certains Heéros. 4
« Defilement de la carte : regle [a vitesse de defilement de [a caméra lorsque
vous utilisez les touches du clavier ou que vous déplacez [a souris vers le
" bord de I'écran.
« Inverser la caméra

+ Afficher le didacticiel : affiche les messages d’aide pendant [a premicre
campagne.
+ Délai des bulles d’Aide : regle la vitesse d’apparition des bulles d’Aide
quand vous passez le pointeur de la souris sur un objet de l'écran.

« Deéplacement des joueurs

+ Déplacement de A

. + Traces des Héros (réservé a ’édition collector du jeu)
‘combat

+ Afficher la grille : affiche ou non la grille du champ de bataille.

« Afficher la zone de déeplacement : quand vous placez le pointeur sur un peloton,
les zones quil est capable d‘atteindre en un tour s’affichent en surbrillance.

3 Utiliser [a magie en combat auto : autorise ou non [utilisation de [a magie

~en mode de combat automatique.
Caméra cinématique : activez [a caméra cinématique pour avoir une vue
p[us spectaculaire des combats.
“ombat en temps limité : permet de limiter [a [ongueur des tours.
hoisissiez entre Désactive, Lent, Normal ou Rapide.
des combats : regle [a vitesse & [ague[{e les pe[otons se déplacent
mp de bataille.

- configuration.
amera ar defaut No
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for
. proches de [a conﬁguratlo ‘min ’* :
Antl C’rene[age reg[e len veau de [‘antl crene[age Le jeu propose uu

éros ou icone ville

era sur la sélection

<Clic> sur endroit

.Cet endroit sera la destination du Héros

iltre amsotrope modifie la fagon dont les textures placées dans un angle

d [a caméra sont affichées. Le jeu propose un parametre par défaut en
nant compte de votre configuration.

Pasb_d effets visuels : supprime les effets visuels du jeu (recommandé pour

. les ordinateurs de faib[e puissance).
audio
+ Volume de [a musique : regle le Vo[ume des musiques du jeu.
+ Volume des brurtages reg[e le volume pour les bruitages du jeu.

commandes de jeu
Un clic court avec le bouton droit de la souris sur un objet permet d’ouvrir la
* bulle d’aide li¢e a l'objet ou fait défiler les écrans d’aides s'il y en a plusieurs.
gestion de la caméra
clavier :

<haut> Déplacer la caméra vers [‘avant

<bas> Deéplacer [a caméra vers [arriére

<gauche> Deéplacer [a caméra vers [a gauche
| <droites Deéplacer [a caméra vers [a droite

Faire un zoom avant
i <Page suivante> Faire un zoom arriere r
. |<Origine> Reégler [a hauteur par défaut de la came‘ra

<Page précedente>

(<Cel> + <gauche>
<Inser> 1 Faire pIVOtCT la caméra vers [a q_aluche i

<Crrl> + «droite> e : " "
g&jﬁpﬁ i . Sl ..]:.alre plvoter la. came‘ra vers la drOIte

! [> + <haut> S ‘Incliner la caméra vers le haut
y > R _-'lnc[nner [a camera vers le bas

ou objet

selectionné (la route sera choisie)

<Double Clic> sur endrOIt

&
ou objet, ou <Clic> sur *
destination

Ordonne au Heéros sélectionne de se déplacer
vers cet endroit ou objet

<Clic> sur Héros ami

S’approche du Heros et ouvre [‘écran d’échange

<BDS> sur objet Ouvre ['écran de propriété de ['objet (Héros,
unité, batiment) qui dépend du type d’objet

<Espace> Ordonne au Héros de se dep[acer

Crrl> + <E> Terminer le tour -

<Echap> Annuler [e mouvement du Héros, annule la
sélection de la route choisie, ferme la fenétre de
dialogue actuelle (si possible)

<M> Affiche ou supprime la barre de Mana sur l'icone du Héros

<N>, <Tab> Sélectionne le Héros suivant

<Maj> + <Jab>

Sélectionne le Héros précédent

Ouvre le grimoire dans la section des sorts de
niveau stratégique

Fin de tour

Affiche I'écran du Heéros sélectionné sur la
fenétre d'inventaire

Ouvre ’/Apercu du Royaume

Affiche I'écran du Héros sélectionné sur la
fenétre de la biographie

Quvre l'écran des objectifs (page principale)

Ouvre 'écran des ob)e;;tlfs (page du journal)

| Bascu[e entre les cartes de surface et souterraines:

Bascu['e entre les cartes de surface et souterraines

Affiche la carte des La.rmes d’Asha

_ ,’idéMuche \;ers la droite) '-

Se[ectlonner les FHéros p.in leur numé,’xo% i

artie en e m gnt) ouvre a fenetre
’dla[ o o
ai’me. uemen [e texte t:
) '.3 7 - I"."LG'J‘Z 2% .q.,a

e \ | Wl
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*:Ubisoft a apporte a ce produitimaltimédia tout son savoir-faire en matiére de

. che a lécran du marché i loisirs interactifs pour vous (I « Utilisateur >) garantir une entiere satisfaction

thtzlmmtfag_z des villes pour revenir a [a carte d | et de nombreuses heures de divertissement.

(SR T e TR A T S Si toutefois, dans les cent quatre-vingts (180) jours suivant la date da ch.at, d}J .
produit multimedia ou togt autre délai de garantie plus long prévu par [a legislation

applicable, celui-ci s‘avérait défectueux dans des conditions normales d’utilisation,

Ubisoft s'engage a procéder a un échange aux conditions définies ci-apres.

Passé ce délai, Ubisoft accepte d’échanger le produit multimédia défectueux

éﬁamp de baiais

<Clic> sur unité ennemie Attaquer un ennemi au corps a corps / a distance / ke moyennant une participation forfaitaire de 15 Euros par produit multimédia.
par la magie (dépend des anmes et des sorts disponibles) i % :
TS T T umte Attague au corps A coms sans se soucier des parametres damme| ;UbisofF offre un service de Support Techniqt}e dont les coordonr}ées sont
Bty o 5| ot de miagie/par défatit 4 : indiquées dans le document du manuel relatif au Support Technique.
<C_[i,c> e oo b Sort/- UF'[&T C%pacvte L Pour que le produit multimédia défectueux puisse étre échange :
Unices g 1 avec la magie sélectionnee] 1) Prendre contact avec le Support Technique d’Ubisoft. Apres avoir brievement
<Espace> ou D> Ordonne a ['unité de passer en mode défensif pour gagner : decrit le défaut dont le produit multimédia fait ['objet, ['Utilisateur se verra
30% en défense attribuer un numeéro d’accord de retour.
W> Passe [unité en mode attente ' 2) Retourner ce produit multimédia dans son emballage d’origine, accompagné de
(pour la moitié de [ durée dlun tour normal : ['original de la preuve d’ach/at, d’une bréve description du défaut rencontré et des
i <C> Ouvre le Livre de sort 4 [a section sorts de combat (si icone du aggmlonnees completes de [lnlisateyr.

ikt $| [e delai de garantie est dépassé, joindre au pli un chéque ou un mandat postal

Livre de sort est présente dans le panneau de commande) ou uilise e’ 15 Euros par produit multimédia, [ibellé a [‘ordre d’Ulbisoft.

une capacité spéciale (si ['icone des capacités speciales apparait] |, Important :
<Esc> quand sort / capamte Amnule lancer sort / utiliser capacit i ® « Il est conseillé de p‘rocéder a cet envoi par ”Colissimo suivi” ou par lettre
sélectionnee 0l recommandée avec accuse de réception, a l'adresse suivante : Support Technique

‘Ubisoft, TSA 90001, 13850 Aix-en-Provence Cedex 3.
- Aucun produit multimédia ne sera échangé s'il n’est pas accompagné de son
- numero d’accord de retour et de sa preuve d’achat.

Ordonner au [—lelosdepassermmoc{edefemlfoudepasserun
‘ Passe en mode combat automatique *
'<II_{> X | Fuir ou capituler (retralte)

<Entrée>

commandes genérales i

! /&ff”ohe le meny duj ]eu )
; Cfeer\ e capture dré ecr:m (fichiers .bmp

dossier screenshots) * M duic malt \ [a[ Ub i . Ia

ATRchD Fécrin ded Barametres du el s . Dans esnmposees par la loi, Ubiso re]ette;toute garantie relative a la.

. ffic £ ..gc.r_ 1aes, - 7 nde du produit multimedia, [a éahsfact\(‘m de I'UI ,'ffsi
et _edtl ion partleuher

\ de profits, une pe
mmerciales ou autre |
n'utilisati

Sk
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v .' "
n,manuef ‘amst
co lhts sont la o : .
imag e ¢ du contenu exclusif : informations, e-goodies...
e des concours réguliers avec de superbes lots

re[aufs a la proprieté cellectuelle. ; _ o des offres préférentielles : coffrets collector, éditions limitées...
5 te documentation associée A ce produit multimédia ne peut étre coplee, IR o des trucs et astuces inédits

reproduite, traduite ou transmise, en tout ou partie et quelle que 5°‘.t la * rencontrer d'autres passionnés sur les forums et obtenir toute I'aide
forme, sans [e consentement prea[ab[e ecrit d’Ubisoft. - )

Site Internet
www.supporr.ubl.com

« Guide de dépannage : « Avant toute chose > pour les problemes generaux ;
+ EAQ (Qu&stlons/Reponses) pour les problemes partlcuhers PR o o)
« Posez vos questions a nos techniciens e it
N\essagene techmque personnelle.
« Les derniéres mises a jour [patches) a votre dlSpOSlthn CJA(j NEZ DES JE UX UBISOEFT
gistrgz-vous dgs maintenant sur le sjte
http: 7/ereglstranonconre st.ubi.com.

Si vous navez pas de connexion lnternet,
vqus pouvez contacter nos techniciens au o 892 700 %65 (0,34 Eufos/ nr
i c[u lundi au vendredi, de Iohoo a ZOhoé :

Jeu gratuit sans obligation d’achat. Voir conditions a ['intérieur.
+ Date limite de participation: du 27/10/2005 au 31/10/2007.
* Reglement complet déposé disponible gratuitement en écrivant a

UBISOFT EMEA, Grand jeu/concours E-Registration - 28/ Tue
Armand Carre[, 93108 Montreuil-sous-Bois Cedex ou sur ['adresse
http://registrationcontest.ubi.com.

« Lots a gagner : 10 jeux vidéo a gagner chaque semaine. Soit un total
de 520 jeux d’une va[eur commerciale de 31 200 euros (10 jeux a
gagner chaque semaine pendant un an) d’une valeur commerciale

unitaire de 60 euros TTC (art L 12137 Ccons.).

un manuel du jeu a é1é produn par lu communauté mrem(monale des fans de Hommg
http://www.heroesofmightandmagic.com/heroess/game_manuals.shtml
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